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Bevezetés

A Zirci Reguly Antal Német Nemzetiségi Nyelvoktaté Altalanos Iskola (a tovébbiakban: Reguly Antal
Altalanos Iskola) a Zirci Jaras legnagyobb altalanos iskolaja. Jelenleg 664 tanuléja van, koziilik 590
tanuld jar a zirci, 25 tanuld a bakonybéli és 49 tanulé az olaszfalui feladatellatdsi helyekre, 74
pedagdgus foglalkozik a gyerekekkel. Térségi vezet6 szerepét j6l mutatja, hogy 142 tanulénk mas
telepilésrél jar Zircre, sokan olyanok is, akiknek a telepilésén van altaldnos iskola.

Az iskola profilja sokszin(i. A tagiskoldkban és a zirci bazis intézmény minden évfolyamdban legaldbb
egy osztalyban német nemzetiségi nyelvoktatas folyik. Zircen ezen kiviil minden évfolyamban angol-
informatika valamint rajz és vizualis kultira program szerint is folyik oktatds. Akinek sziiksége van ra
azok szdmdra a megfelel6 fejleszt6 foglalkozdsokat, egyéni vagy kiscsoportos formdaban biztositani
tudjuk.

A valamilyen téren tehetséges tanuldink szamara biztositjuk a kibontakozas lehet6ségét, ezt a sok-sok
értékes verseny eredmény és sikeres ECDL vizsga is bizonyitja. Az idei tanév legnagyobb sikere, hogy a
Kozma Laszl6 Informatika Alkalmazdi Verseny XV. Orszdgos DontGjében a 7-8. évfolyamos csapat elsé,
a hatodikosok kozott egyéniben negyedik helyezést értek el tanuldink.

A 2011-ben nyert 19 interaktiv tdbla nyujtotta lehet6ségeket a tantestilet igyekszik minél jobban
kihasznalni, de a tantermekben a tanuléi munkaltatdshoz nincsen meg a megfelel6 eszkdzpark. Az
informatika termekbe a szaktargyi kihasznaltsag és a méretilk miatt teljes osztdlyokat nem tudunk
foglalkoztatni. Az informatika termek alap felszerelése korszer(inek mondhaté, de itt is hianyoznak
iskola pedagdgusaiban megvan az igény az IKT eszk6z6k haszndlatara, a fejl6désre, ezt az IKT
tdmogatassal tartott tandrak magas szama is jelzi.

Célunk, hogy a tantermekben is tudjanak tanuldink korszer(i informatikai eszkdzoket hasznalni,
pedagdgusaink ezek segitségével tudjak atadni a sziikséges ismereteket. Konkrét elképzelésiink, hogy
legaldbb két tanteremben rendelkezésre dlljon annyi eszkdz, aminek segitségével ez a cél
megvaldsithatd, valamint legyen olyan felszerelése legalabb az egyik informatika termiinknek, amivel
az iskola rajz-vizualis és informatika programjai szinergidjanak erdsitését és a DOS célkitlizéseinek
megvaldsitasat el tudjuk segiteni.

1. Helyzetelemzés, fejlesztési sziikségletek bemutatasa

1.1 Agyakorlatban alkalmazott digitalis pedagdgiai eszkoztar bemutatasa, fejlesztési sziikségletek
1.11 Az intézmény maddszertani felkésziiltsége a digitalis kompetencia fejlesztés teriiletén

A 2011/2012-es volt az els6 tanév, amikor végig lehetdség volt interaktiv tablak hasznélatéra, ekkor
[éptiink ki el6szor az IKT eszkdzok hasznalataval az informatika tantermek zartabb vilagabdl. A
tapasztalatok kedvez6ek voltak mar az els6 id6kben is. A tanuldk és a tablakat hasznalé pedagdgusok
nagyon kedvelik, nagyon sok 6rdn hasznalatban vannak ezek az eszkdzok, az igy alkalmazhatd
moddszerek. A gyerekek konnyen és gyorsan megértették a mikodését, természetessé valt, hogy
tandran dolgoznak vele. Vigydznak ra, betartjdk a szabalyokat. Sokat segit a pedagdgusok és a tanuldk
munkajaban, érdekesebbé teszi a tanitas-tanulds folyamatat, sokféle modon tudjak a pedagdgusok
szemléltetésre és motivalasra hasznalni. A tabla nagyon sokat segit a tanév folyaman, jol hasznalhaté
a tandra barmely szakaszaban, iranyitottabb a figyelmiik, elkalandozasra kevesebb az esély. A rengeteg
vided, szines kép a tananyag jobb megértését szolgalja. A képesség és kompetencia fejlesztés
valamennyi teriletét segiti. Ahol lehetséges a tankdnyvekhez tartozd interaktiv tananyagokat
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haszndljak a pedagdgusok. Bar az otthoni felkésziilés hosszabb id6t igényel, az érai munkat sokkal
pergébbé, konnyedebbé teszi. Sokkal tobb feladatot lehet elvégezni, mint a hagyomanyos mddon.
Egyre tobb a kollégak altal készitett sajat feladat, digitalis tananyag. A tandrai felhasznalds aranya a
,tablas palydzat” fenntartasi adatai alapjan 50 szazalék felett van. A napkozisek szamara is nagy
segitséget jelentett a tabla, a napkozis id6 eltoltésében: hazi feladat készitése, informacid gydjtése,
képek keresése, zenehallgatds, interaktiv jatékok, Ugyességi-, sz6-, logikai jatékok, jeles napok
keresése. Nagyon hasznos a szabadidé eltoltése szempontjabdl is. Kivdléan hasznalhatd az (innepi
mUsorok 6sszeallitasanal is.

Minden pedagdgus, aki aktiv hasznaldja az interaktiv eszkdzoknek, részt vett sajat kollégank altal
tartott, a tabla hasznalatot elGsegit6 tovabbképzésben. Ezen kiviil tébben részt vettek kilsé akkreditalt
képzéseken, tébbek kozott GEOMATECH tovabbképzéseken.

A tovabblépés feltétele lenne, hogy ne csak az informatika teremben tudjunk eszkozoket adni a
gyerekek kezébe, hanem mas tantermekben is. Ami hidnyzik az informatika termekben is, az a
produktumok megjelenitésének lehetésége, ennek érdekében is sziikséges tovabb Iépnilink. Tanuldink
egy része az IVSZ altal szervezett nydri tdborban mar megismerkedett a LEGO robot programozas
alapjaival és kiprobalhattdk a 3D tdrgyalkotads lehetdségeit. A Zircen talalhaté LEGO kidllitas
szervezGivel egylUttmdkodve, az Adltaluk biztositott eszkozokkel mikodik programozd szakkor
iskolankban. Latva a kedvez6 tapasztalatokat fontosnak tartjuk, hogy szélesebb korben is
megismertessik a gyerekekkel ezeket az eszkdzoket. A kollégak is nyitottak IKT hasznalatunk ez irdnyu
tovabbfejlesztésére.

1.1.2 Fejlesztési sziikségletek

A tanuldst-tanitdst tamogatd digitalis kompetencidk fejlesztését tamogatd eszkozoknek és
modszereknek széles korben torténd megismertetése és alkalmazasa érdekében az alabb terileteket
tdmogatd digitalis pedagdgiai eszkdzok gyakorlatba torténd beépitését kivanjuk elvégezni, a felsorolt
programok segitségével:

—a matematikai kompetencia fejlesztésének tdmogatdsa
— GEOMATECH - Jatékos, interaktiv, digitdlis matematika feladat- és
tananyagrendszer alsé tagozatosok szamara

— GEOMATECH - EIményalapu, interaktiv, digitalis matematika feladat- és
tananyagrendszer fels6 tagozatosok szamara

—a természettudomanyos megismerés tamogatdsa

— GEOMATECH - Elményalapu, interaktiv, digitalis természettudomanyi feladat-
és tananyagrendszer fels6 tagozatosok szamara

—a kreativitas fejlesztése

— Problémamegoldas LEGO robottal
— Digitdlis targyalkotas 3D-s eszkdzok segitségével

A matematikai kompetencia fejlesztése és a természettudomanyos megismerés tamogatdsa az
alkalmazott pedagdgiai gyakorlatban mar most is megjelenik, de nagyrészt frontalis munka keretében,
a beszerzendd eszkozok lehetGséget adnak arra, hogy a tanuldk egyidejd aktiv kézremikddésével
valdsuljon meg az ismeret atadas. Lehet6vé valik a tanterem menedzsment segitségével az elvégzett
feladatok azonnali értékelése, elemzése.

A kreativitas fejlesztés teriileteit be kell épiteni az iskola pedagdgiai programjaba. A pedagodgiai
program tartalmazza az iskola informatika, illetve a rajz-vizudlis program elemeit. Ezek kiegészitése és

3



SZECHENYI @

a két program szinergiajanak bemutatasa szlikséges a beszerzendé eszk6zok felhasznalasi lehet6ségein
keresztiil.

A megfelel6 szamu digitalisan tamogatott tandra biztosithaté a megvaldsitas els6 évétél kezdve.

2017/2018-ban | Evfolyam | Oraszam PP szerint | IKT tdmogtott 6ra| Tanuldszém

1. bevont pedagdgus: matematika 1. 4 éra/hét 2 6ra/hét 17 didk
2. bevont pedagdgus: matematika 3. 4 6ra/hét 2 6ra/hét 23 didk
3. bevont pedagdgus: matematika 4, 4 6ra/hét 2 6ra/hét 25 didk
4. bevont pedagdgus: kreativ fejl. 5 2 6ra/hét 1 éra/hét 26 didk
5. bevont pedagdgus: kreativ fejl. 5. 2 6ra/hét 1 éra/hét 18 didk
6. bevont pedagdgus: természettud. 6. 1,5 éra/hét 1 6ra/hét 18 didk
7. bevont pedagdgus: matematika 7. 3,5 6ra/hét 2 6ra/hét 25 didk
8. bevont pedagdgus: matematika 7. 3,5 6ra/hét 2 6ra/hét 19 didk
9. bevont pedagégus: kreativ fejl. 8. 1,5 éra/hét 1 6ra/hét 12 didk
10. bevont pedagogus: természettud. 8. 1,5 6ra/hét 1 éra/hét 22 didk

205 diak

Iskolankban minden sajatos nevelési igényl és beilleszkedési, tanulasi és magatartasi nehézséggel
kiizd6 tanuld részesiil a szakvéleményében javasolt fejlesztésben. A tervezett programok
megvaldsitdsa szdmukra is egy Uj lehet6séget jelent annak érdekében, hogy Ujabb segitséget
kaphassanak problémaik lekiizdésében. Ezen tanuldink szdmdra nem ismeretlenek ezen eszk6zok
alkalmazasa, mert a fejleszt6 foglalkozasok egy részén hasznalnak jelenleg is fejleszté szamitdgépes
programokat.

1.2 Azintézményi szervezeti és human feltételek bemutatasa, fejlesztési sziikségletek
1.2.1 Az intézményi szervezeti struktura és a rendelkezésre allé6 human er6forras bemutatasa

A Reguly Antal Altalanos Iskola szervezeti strukturajat az aldbbi abra szemlélteti:

Szervezeti felépités

Igazgaro

Alsds igazgatohelyettes
(aiso, napkizi)

Felsés igazgatohelyettes Tagintézmény-vezetok
(felso, gyp.)

1 | - Iskolatitkarok

Munkakozosség-vezetok

|| .y Rendszergazda,

-

laborans
Pedagdgusok, asszisztensek ] Tagiskola tantestilete

Takaritok, karbantartok,
portdsok
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A 2016. oktdberi statisztika alapjan a szervezeti felépitésben IKT tuddssal és azt az oktatasban haszndld
oktatdk, taniték szdma:

Zirc Zirc

(g as i , Bakonybél | Olaszfalu
Rakoczi tér | Koztarsasag u. 4

Informatikai végzettséggel

rendelkez6k szama 3 2 4 1
Internetet oktatasi célra 10 7 5 7

hasznaldk szama

A pedagdgusok fele hasznalja napi szinten az IKT eszk6zok nyujtotta lehetéségeket, minden hasznald
részt vett mdr valamilyen a témahoz tartozé képzésen, lehetdségeinkhez igazodva tulsulyban van a
frontalis munka a tanuldékkal. Azokon az drakon valdsithatd meg a tanuldk egyideji foglalkoztatasa,
amelyek informatika szaktanteremben vannak. J6 lenne kilépni ezen tantermek falai kozil egyre tobb
olyan draval, foglalkozdssal, amit olyan eszk6zok hasznalatdval tartunk, amihez a tanuldk egyszerre
férnek hozza.

Az asszisztensi feladatokat, az IKT eszk6zok hasznalatdban valo segitést nagyrészt az informatika szakos
kollégak végzik, az ilyen jellegli tamogatasnak mar hagyomanya van iskoldnkban. Az eszkdzok
m(ikodGképességének biztositdsa a rendszergazda feladata, amikor sziikséges rendelkezésre All.
Mindkét feladatot sajat intézménylink vonatkozasdban a rendelkezésre 3ll6 humdneréforras
segitségével meg tudjuk oldani.

1.2.2 Fejlesztési sziikségletek

A projektbe bevont 10 pedagdgus mindegyike 1 csoportban prébalja ki a digitalis pedagdgiai mddszer(
orakat, melynek 40 %-at garantaltan az Uj modszerekkel tanitja.

A bevont pedagdgusok szakteriiletek szerint:

—matematika 5 f6 ebbdl - felsé tagozat 2, alsé tagozat 3
—természettudomany 2 {6 - felsé tagozat - fizika, bioldgia, foldrajz, tantargyakat
taniték
—kreativ fejlesztés 3 f6 - fels6 tagozat - informatika 2 fg, ill. 1 f6 haztartdasékondmia-
életvitel tantdrgyat tanitok
Vallalnak tanévenként 10 feltdltend6 dokumentumot vagy digitalis tananyagot, részt vesznek a

disszeminaciés rendezvényeken és a pedagogiai program kiegészitésében. A bevont pedagdgusok
kozil 3 f6 - 1 tanitd, 1 matematika, 1 informatika tandr részt vett 1-1 relevans képzésen

GEOMATECH @ Velink jaték a tanulds: Altaldnos iskola alsé tagozatdn matematikat és
természettudomanyt oktatdé pedagdégusok szamara

GEOMATECH @ Elményszer(i matematika: Altaldnos iskola fels6 tagozatdn matematikat oktatd
pedagdgusok szdmara

GEOMATECH @ Elményszeri természettudomany: Altaldnos iskola fels6 tagozatan
természettudomanyokat (fizika, kémia, bioldgia) oktaté pedagdgusok szamara.

A bevont didkcsoportok az iskola minden profiljat érinti.


http://www.geomatech.hu/upload/Velnkjtkatanuls201408.pdf
http://www.geomatech.hu/upload/Elmenyszerumatematika201408.pdf
http://www.geomatech.hu/upload/Elmenyszerutermeszettudomany201408.pdf
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—német nemzetiségi nyelv tagozat,
—rajz és vizudlis nevelés program
—angol - informatika program

Az elsé évben varhatdan 205 f6 didkot jelent, ez a masodik évfolyam kivételével minden évfolyamot
magaban foglalja.

A feladatok elvégzéséhez infokommunikdcids technoldgia alkalmazasaval, digitdlis pedagdgidval,
fejleszté értékeléssel a gyakorlatban foglalkozd képzésekre van szikség. Erre a kovetkez6ket
javasoljuk:

—A Mobilrobotok az oktatasban (30 oras) 3 f6

—GEOMATECH@Veliink jaték a tanulds (60 6ras) 2 f6

—GEOMATECH@EIményszerl természettudomany (60 6ras) 2 f§

—GEOMATECH@EIményszerl matematika (60 6rds) 1 f§

,,,,,,,

alkalmazassal kapcsolatos tovabbképzésen. Els6sorban DPMK altal szervezett a palyazathoz illeszked6
képzésen.

Digitalis mdodszertani asszisztens alkalmazdsa. Rendszergazdai szolgdltatds kialakitasa és folyamatos
igénybevétele, folyamatos rendelkezése allassal, a projekt idStartalma alatt sajat intézményi
dolgozéval ellathatd.

Létre kell hozni a tanari kompetenciaminimum mintdjara az intézményi digitalis minimum
kovetelményrendszerét. Mindez alapjaul szolgdlna a digitdlis naplé bevezetésének. A  IKT
munkakdzosség segithetné.

Az iskola éves munkatervében szerepel a nyilt nap megszervezése. Ez kib6vithet6 a pdlyazatban
szerepl6 mddszerek és workshopok az érdekl6d6k részére.

—a projektben egylittm(kodé iskolak részére
—tantestilet tagjai részére

—szul6k részére

—a programban nem szerepld didkok részére
—meghivott iskolak pedagdgusai szamara

A szolgaltatdi kosdrban igényelt szakért6i segitséggel kivanjuk megvaldsitani a DFT megvaldsuldasanak
nyomon kovetését.

1.3 Arendelkezésre all6 infrastruktura, eszkozpark bemutatasa, fejlesztési sziikségletek
13.1 Az intézmény eszkozellatottsaga

A Reguly Antal Altalanos Iskola IKT eszkdzelldtottsaga a 2016. oktdberi statisztika alapjan:

Zirc Zirc

(s " , Bakonybél | Olaszfalu
Rakoczi tér Koztarsasag u. ¥

Szamitégép 26 21 8 28

Interaktiv tablas termek 10 8 4 3




SZECHENYI @

Az interaktiv tabldval ellatott tantermekben ki van épitve a vezetékes internet elérés, Wifi nincs az
éplletekben, csak Bakonybélben, de ez a feladatellatasi hely nem lesz érintett jelen projektben.

ATIOP-1.1.1.A-15/1-2015-0001 projekt keretében Zircen és Olaszfaluban az informatika termekben le
lettek cserélve az elavult szamitogépek 2016-ban ("B1" 10 db; "B2" 15 db; "F" 17 db; Olaszfalu 13 db).
Az 55 géphez sajnos csak 28 db monitort kaptunk, igy tovdbbra is hasznalatban kell tartanunk a régi
CRT monitorok egy részét is.

Pedagdgusainknak csak az olaszfalui feladatellatasi helyen all rendelkezésre sajat hasznalatu laptop.

1.3.2 Fejlesztési sziikségletek

A tervezett programokhoz az alabbi fejlesztések sziikségesek:

Eszkozok Mennyiség

Tanterem: Zirc, Rakoczi tér 3-5.

SMART SBM680 interaktiv tabla 1db
Epson EB-670 LCD projektor 1db
SMART SBA-V hangszo6ré 1db
Laptop 1db
Tablet 16 db
Tablet/okostelefon tartd és toltd guruld szekrény (USB) 1db

Tanterem: Zirc, Koztarsasag u. 3.

Tablet 16 db
Tablet/okostelefon tarto és toltd guruld szekrény (USB) 1db

Lego Mindstorms EV3
Oktatasi készlet 45544 4 db
Oktatasi kiegészit6 készlet 45560 4 db

3D nyomtatas

Sense 3D szkenner 1db
MakerBot Replicator 2 (3D nyomtatd) 1db
Extrafill PLA nyomtatdszal, 1,75 mm (tébbféle szin, tekercs) 100 db
Laptop 1db

Szoftver, licensz
mozaBook CLASSROOM Pack 2db
mozaWeb PREMIUM Pack 32db
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eSuli tantermi keretrendszer CD (intézmény/3 év) 1db

Tanari felkésziiléshez
Tablet 10 db

Elektromos halézat megfelel6 kiépitése két helyszinen.

Az EFOP 3.2.4-16 projekt biztositja a sziikséges Wifi haldzat kiépitését, ezért jelen projektben erre a
célra nem terveztiink eszkozbeszerzést.

Tovabbi terviink, hogy a még hasznalatban lévé CRT monitorokat is korszer(ibbre cseréljiik, de ez
ebben a projektben nem lehetséges.

Ahhoz, hogy a kollégak minél tobbet hasznaljdk a szamitdgépet oktatasi célra, meg kell teremteni
ennek targyi feltételeit és biztositani kell az intézményben az allandd, nem helyhez kotott internet
elérést és az intranethez valé kapcsolddas lehet6ségét. Az EFOP 3.2.4-16 projekt ehhez megfeleld
lehet6séget nyujt. A jelenleg futd palyazatok sikeressége esetén - a monitor cserék kivételével - a
meglévé hianyossagaink megoldédnanak.

1.4 \Vizié

Azokon a tandrakon, ahol a pedagdgus szeretné, tudjon olyan mddszereket haszndlni, amelyeknek
el6feltétele a tanuldi és tandri IKT eszkdzok megléte. Az igy megtartott érak szama dsszhangban legyen
a felmerilé igényekkel, ezen igények kielégitéséhez alljon rendelkezésre a megfelel§ ismeret, a
megfelel6 eszkozpark, a megfelel6 szoftverek, digitdlis tananyagok. Sikeriljon olyan digitalis
kornyezetet kialakitani, amelyben céljaink megvaldsithatoak.

2. Intézményi fejlesztési célok meghatarozasa

Két olyan tabletekkel, kivetit6 eszkozzel felszerelt tanterem kiépitése, ahol a pedagdgusok a
matematika és a természettudomanyos tantargyak digitalis moddszerekkel torténd oktatasa
megvaldsithatd. Egy-egy ilyen tanterem az iskola elhelyezési sajatossagai miatt indokolt kiilon az alsé
és kiilon a felsé tagozat épuletében.

Olyan felszereltségl informatika terem létrehozdsa, ahol a kreativitdst és tdrgyalkotdst szolgald
eszkozok rendelkezésre allnak.

A megfelel6 képzettségli human eréforrds biztositasa a célok eléréséhez.

2.1 A pedagdgiai célok kijel6lése a digitalis pedagogia teriiletén

A tanuldst-tanitast tamogatd digitdlis kompetencidk fejlesztését tamogatd eszkozoknek és
maddszereknek széles kdrben torténé megismertetése és alkalmazdsa érdekében az alabbi terileteket
tdmogato digitdlis pedagdgiai eszk6zok gyakorlatba torténd beépitését kivanjuk elvégezni, a felsorolt
programok segitségével:

—a matematikai kompetencia fejlesztésének tamogatdsa
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—GEOMATECH - Jatékos, interaktiv, digitalis matematika feladat- és tananyagrendszer
alsé tagozatosok szamara

—GEOMATECH - Elményalapu, interaktiv, digitalis matematika feladat- és
tananyagrendszer fels6 tagozatosok szamara

—a természettudomanyos megismerés tamogatdsa

—GEOMATECH - Elményalapu, interaktiv, digitalis természettudomanyi feladat- és
tananyagrendszer fels6 tagozatosok szamara

—a kreativitds fejlesztése

—Problémamegoldas LEGO robottal

—Digitalis targyalkotas 3D-s eszkdzok segitségével

2.2 Az érintett fejlesztési célcsoportok meghatarozasa
A felkésziilés szakaszban: a projektben aktivan résztvevé pedagdogusok felkészitése (10 f6)
A megvalésitasi szakaszban:

—a bevont tanuldk (205 f4),

—tantestilet projektben kdzvetlenil nem résztvevé tagjai (64 f6),
—a projektben egylttm(ikodd iskoldk pedagdgusai,

—szilok,

—a programban nem szerepl6 didkok,

—meghivott iskoldk pedagdgusai.

Kozvetlen célcsoportok elsé évben:

— tandrok 10 f6
— 0Osszesen 205 f6 ebbdl
o matematika 109 f6
o kreativ fejlesztés 56 f6
o természetismeret 40 f6
A tovabbi években a célcsoport [étszama a tovabbi osztalyok bevonasanak kdvetkeztében néni fog. Be
kivanjuk vonni az integralt és a csak kulon csoportban foglalkoztathatd sajatos nevelési igényl
didkjainkat is.

Kozvetett célcsoport:

a tantestilet projektben nem résztvevé tagjai,
o a tantestilet projektben nem résztvevé tagjainak tanitvanyai,
o aziskola 6sszes didkja,

a projektben egylittm(ikodé iskoldk pedagdgusai és didkjai,

a szuldk,

meghivott iskolak pedagdgusai és tanitvanyaik.
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2.3 Azintézmény szervezeti és human feltételeinek javitasara, fejlesztésére vonatkozé célok

Célunk, hogy a bevont pedagdgusok mindegyike a kivdlasztott csomag vonatkozdsaban akkreditdlt
pedagdgus-tovabbképzésen vegyen részt.

Célunk, hogy a tantestllet azon tagjai, akik kozvetlenil nem érintettek ebben a projektben,
hozzdjussanak olyan tovdbbképzésekhez, amelyek a sajat tantargyuk digitalis oktatasat erdsitik, ezaltal
sajat digitdlis kompetenciajuk is fejlédik.

2.4 Infrastruktura és eszk6zpark fejlesztésére vonatkozo célok

Jelen palyazat keretében a tanuldst-tanitast tdmogatd digitalis kompetencidk fejlesztését tdmogatd
eszkozoknek és modszereknek széles korben valé megismertetése és alkalmazasa érdekében célunk
két tanterem olyan szint(i felszerelése a tandérdk megtartdsdhoz, amely rendelkezik interaktiv
megjelenité eszkozzel (az egyik tanteremben a kivetit6 eszkéz rendelkezésre a&ll), tanterem
menedzsment szolgaltatdst biztositd csomaggal, 16 db tablettel és az ezekhez tartozé mobil taroléval
és toltével. A meglévS informatika terem rendelkezzen 3D nyomtatéval, megfelel6 mennyiségi
filamenttel és egy tanuldi csoportot kiszolgald mennyiségl programozhaté LEGO robottal.

2.5 Lehatarolas, szinergia

Jelen projektben nem terveztiink olyan eszkdzoket, amelyek érintenék az EFOP 3.2.4-16 projektet,
viszont az abban elnyerhet6 eszk6zok pedagdgusaink szamdra nagy segitséget jelentenének a program
megvaldsitdsa érdekében folytatott felkésziiléshez.

Az "Intézményi informatikai infrastruktura fejlesztés a kdzoktatasban" cimd TIOP-1.1.1-12/1-2012-
0001 pdlyazatban kapott interaktiv megjelenit6 eszkdz az egyik tabletekkel felszerelt tanteremben a
jelzett paramétereknek megfeleld, itt nincs sziikség kivetitési lehet6ség kiépitésére, ugyanakkor a két
projekt nagyon jol illeszkedik egymashoz. Az informatika teremben a LEGO robot programozashoz az
ebben és a TIOP-1.1.1 A-15/1 “Kdznevelési intézmények tantermi informatikai eszkdzeinek
modernizacidja” ciml kiemelt projektben kapott eszkdzok biztositani tudjak a sziikséges szamitogép
igényt, ezért csak az interaktiv tablahoz, illetve a 3D-s eszkdzokhoz sziikséges, Osszesen 2 darab
szamitogép beszerzése.

A négy projekt kiegésziti egymast, atfedések az eszk6zok beszerzésében nincsenek.

2.6 A fenntarthatdsagra vonatkozoé cél

A palyazat csak olyan elemeket tartalmaz, amelyek erésitik, korszerdsitik az iskola alaptevékenysége
és onként vallalt programjai soran jelentkezé feladatait. A szlikséges humanerdéforras rendelkezésre
all, a pedagégusokban megvan az igény a folyamatos megujulasra, amelyben nagy segitséget
jelentenek a projektben megvaldsuld képzések. Amennyiben a beszerzett és a mar meglévé a projekt
céljaira felhasznalt eszk6zok szerviz hatterét, valamint a korlatozott idGtartamra megvasarolandd
licenszek megujitasat biztositja a fenntartd nem lehet akadalya a hosszu tava fenntartasnak.
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3. Afejlesztési feladatok, tevékenységek meghatarozasa

3.1 Adigitdlis pedagdgiai-mddszertani csomag meghatarozasa
A csomagokat a Digitalis Pedagdgiai Mddszertani Kozpont minta dokumentumaibol valasztottuk ki.
Matematika tantargyhoz:
—GEOMATECH — Jatékos, interaktiv, digitalis matematika feladat- és
tananyagrendszer alsé tagozatosok szamara:
http://www.dpmk.hu/csomagok/Mat_also_Geomatech.pdf

—GEOMATECH — Elményalapu, interaktiv, digitalis matematika feladat- és
tananyagrendszer fels6 tagozatosok szamara:

http://www.dpmk.hu/csomagok/Mat felso Geomatech.pdf

Természetismeret:
—~GEOMATECH — Elményalapu, interaktiv, digitalis természettudomanyi feladat- és
tananyagrendszer fels6 tagozatosok szamara:
http://www.dpmk.hu/csomagok/TT felso Geomatech.pdf

Kreativ fejlesztés:

—Makerspace — Digitdlis modellezés és targyalkotas
http://www.dpmk.hu/csomagok/KP felso MakerSpace.pdf

Ebbél a csomaghbdl a 3D eszkozokkel torténd targyalkotast kivanjuk megvaldsitani.

A bevezetett csomagok segitségével a bevont pedagogusok altal a digitdlis tartalomfejlesztés soran
elGallitott dokumentumokat a megadott feliileten keresztil megosztjuk. Evente legaldbb 10
dokumentum vagy digitalis tananyag készil tandronként, a megosztas el6tt intézményen beliil
tapasztalatainkat kicseréljik, a kész munkakat értékeljik, ha sziikséges korrigdljuk. A megbeszélésekrél
feljegyzést készitlink, a tananyagok hasznalatdt o6ralatogatas keretében megtekintjik. Sajat
dokumentumainkbdl ,,tananyagbankot” hozunk létre. A tobbszor felhasznalt anyagokat évente Ujra
értékeljik, a tapasztalatokat beépitjiik és megosztjuk az érintettekkel. A tevékenységekrél a bevont
tanulék szileit tajékoztatjuk, lehetGséget biztositunk arra, hogy 6k is kdzvetleniil megtapasztaljak a
projekt soran keletkezett produktumok hasznalatat.

3.2 Adaptacio és felkészités

—Mobilrobotok az oktatasban (30 éras) 3 f6

—GEOMATECH@Veliink jaték a tanulds (60 6ras) 2 f6
—~GEOMATECH@EIményszerl természettudomany (60 6ras) 2 f§
—GEOMATECH@EIményszerl matematika (60 6ras) 1 f§

—A projektbe bevont kollégak koziil 1 6 elvégezte a GEOMATECH@EIményszerd

természettudomany, 1 f6 a GEOMATECH@Vellink jaték a tanulas tovabbképzést.
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—Az el6készité tanévet kovetben a megvaldsitdsi idGszak alatt 10 kolléga venne részt
30 6ras IKT alkalmazassal kapcsolatos tovabbképzésen. Els6sorban DPMK altal
szervezett a palydzathoz illeszkedd képzésen.

3.3 Bevezetés és alkalmazas
Sajat erdforrasbdl biztositjuk a digitalis médszertani asszisztensi és a rendszergazdai feladatokat, a
pedagdgiai program atdolgozasat.

Klls6 szakértével biztositjuk:

—Az alkalmazott digitdlis pedagdgiai mddszertani csomagok bevalas-vizsgalatat,
ajanlasok megfogalmazasat évente 1 alkalommal.

—Az alkalmazott digitdlis pedagdgiai mddszertani csomagok bevalas-vizsgalatan
intézmény pedagdgusai szamara.

—Az intézmény Digitalis Névjegyének elGallitasat a Digitalis Pedagdgiai Mddszertani
K6zpont altal meghatarozott szempontok szerint.

—A folyamatok minGségbiztositasat.

3.4 Az infrastrukturalis feltételek biztositasa

A tantermek kialakitasnak feltételei adottak, az elektromos haldzat kisebb atalakitast igényel, a Wifi
elérést az EFOP 3.2.4-16 projektbdl kivanjuk megvaldsitani. Meglévé eszkozeink biztositjak az egyik
tanteremben a kivetitési lehet&séget, az informatika teremben a programozashoz sziikséges
szamitégép igényt, a 3D eszk6zokhoz kapcsolddd szamitdgép kivételével. Az eszkdzbeszerzéseket jelen
palyazatbdl kivanjuk megvaldsitani az alabbi bontasban:
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Eszk6z6k Mennyiség
Tanterem: Zirc, Rakoczi tér 3-5.
SMART SBM680 interaktiv tabla 1db
Epson EB-670 LCD projektor 1db
SMART SBA-V hangszoré 1db
Laptop 1db
Tablet 16 db
Tablet/okostelefon tarto és tolté guruld szekrény (USB) 1db
Tanterem: Zirc, Koztarsasag u. 3.
Tablet 16 db
Tablet/okostelefon tartd és toltd guruld szekrény (USB) 1db
Lego Mindstorms EV3
Oktatdsi készlet 45544 4 db
Oktatasi kiegészit6 készlet 45560 4 db
3D nyomtatas
Sense 3D szkenner 1db
MakerBot Replicator 2 (3D nyomtatd) 1db
Extrafill PLA nyomtatdszal, 1,75 mm (tobbféle szin, tekercs) 100 db
Laptop 1db
Szoftver, licensz
mozaBook CLASSROOM Pack 2db
mozaWeb PREMIUM Pack 32db
eSuli tantermi keretrendszer CD (intézmény/3 év) 1db
Tanari felkésziiléshez
Tablet 10db

Elektromos haldzat megfelel6 kiépitése két helyszinen.

3.5 A humaneré6forras biztositasanak tervezése

A digitdlis pedagdgia intézményi gyakorlatba térténdé beépliléséhez sziikséges, a humaneréforrdssal
kapcsolatos feltételek megteremtéséhez az alabbi képzéseket tervezzik:

—Mobilrobotok az oktatasban (30 éras) 3 f6
13
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—GEOMATECH@Veliink jaték a tanulds (60 6ras) 2 f6

—GEOMATECH@EIményszerl természettudomany (60 6ras) 2 f6

—GEOMATECH@EIményszerli matematika (60 6ras) 1 f&

—Az el6készit6 tanévet kovetben a megvaldsitasi id6szak alatt 10 kolléga venne részt
30 6ras IKT alkalmazassal kapcsolatos tovabbképzésen. Els6sorban DPMK &ltal
szervezett a palyazathoz illeszkedd képzésen.

Sajat er6forrasbdl tudjuk megvaldsitani:
—A digitalis eszk6zok és mddszertanok implementaldsat és alkalmazasat tdmogatd
asszisztensi feladatok ellatasat (digitalis modszertani asszisztens).
—Megszervezzik és biztositjuk a rendszergazdai feladatok ellatdsat, a 24 éran belli
rendelkezésre allast annak érdekében, hogy a kivalasztott rendszer miikodésének
helyi feltételei fennalljanak.

4, Disszeminacio

Vallaljuk, hogy megrendeziink egy olyan legalabb fél napos rendezvényt, amelynek soran bemutatjuk
az iskola pedagdgiai eszkoztardnak fejlesztése érdekében tett tevékenységeinket, az elért
eredményeket.

Célcsoportok:
—a projektben résztvevd intézmények pedagdgusai
—az iskola projektben nem érintett pedagdgusai
—a kornyékbeli iskolak pedagdgusai
—a szUlGi szervezet tagjai és az érdekl6d6 szul6k
—az iskola partner intézményeinek érdekl6d6é munkatarsai
—a fenntartd, az érintett tulajdonos 6nkormanyzatok képvisel6i

Vallaljuk kiils6 szakember kdzrem(ikodésével tandrai keretek kozott az internetbiztonsag témakorében
el6adas megszervezését, lebonyolitasat.

Vallaljuk, hogy a projektben résztvevé tars intézmények rendezvényein részt vesziink.

Vallaljuk, hogy a pojektrdl az iskola honlapjan, k6zosségi fellleten tdjékoztatast adunk, megjeleniink a
helyi médidban, a helyi televizié altal készitett riportot kozzétessziik.

Kiemelten egylittm(kodiink a projekt soran az aldbbi szakmai partnerekkel:

— A Digitalis Pedagdgiai Mddszertani K6zponttal,
— A Nemzeti K6znevelési Portdl m(ikodtetdjével, tartalmdanak fejlesztSjével.

5. Fenntarthatésag

Olyan digitalis kornyezetet alalkul ki, amelyben céljaink megvaldsithatdak.
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A projekt biztositja

— a megfelel6 infrastrukturdlis hatteret,
—az infrastruktura mikodtetéséhez sziikséges tdmogatdst,
—a valasztott csomagok hasznalatahoz sziikséges tovabbképzéseket.

Az intézmény biztositja

—a felkésziilt pedagdgusokat,

—a bevont didkokat,

—a projektben vallalt csomagok pedagdgiai programba integralasat,

—a projekt eredményeinek népszer(sitését,

—bevont pedagdgusonként évente 10 dokumentum vagy digitalis tananyag
megosztasat a megadott fellleten keresztiil.

A fenntarté biztositja

—a projektbe bevont mar meglévs eszkozok szerviz hatterét,
—a szukséges licenszek megujitasat.

A projekt csak olyan elemeket tartalmaz, amelyek erd&sitik, korszer(sitik az iskola alaptevékenysége és
onként vallalt programjai sordn jelentkez6 feladatait. A projekt megvaldsitasa jobbd teszi oktatasi
gyakorlatunkat, ha az érintettek feladatai végrehajtdsra kerilnek biztosithatd a hosszu tavu fenntartas.

Zirc, 2017. majus 26.

Készitette: Foldesi Katalin

Lingl Zoltan
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